PLAN OPERATIVO ANUAL - GESTION 2007

ASIGNATURA: COMPUTACION

DOCENTES PRIMARIA:

MELISSA CALIZAYA
PATRICIA GONZALES

DOCENTES SECUNDARIA:

DAVID ESCALANTE
EDUARDO MARTINEZ

UNIDAD EDUCATIVA:
“GASTON GUILLAUX” Manana y Tarde
“SIMON BOLIVAR” Noche



PRIMER TRIMESTRE

COMP. DE AREA - UNIDAD

NIVEL
GRADOS

Primer Ciclo
lroy 2do

CONCEPTUALES

CONTENIDOS

PROCEDIMENTALES

ACTITUDINALES

Conociendo la Tecnologia

El Sistema Multimedia

Reconocemos Las Partes del
Computador

Reconocimiento de los
principales dispositivos
que conforman una
computadora.

Que el nifio proyecte sus
ideas a través del uso de
las herramientas
tecnoldgicas.
Interactuar con diferente
software Multimedia y
la utilizacion de
recursos gréaficos.
Desarrollar su sentido
en el cuidado del
computador.

Conocer el manejoy
cuidados que se deben
tener con los
dispositivos del
computador
(impresoras, escaner,
parlantes, micréfonos,
etc.) y los cuidados que
se deben tener.

Introduccidn general al uso
de la computadora y sus
dispositivos.

Mostrar el uso de trabajar
con portales y una serie de
programas Multimedia para
que los nifios desarrollen las
destrezas en el uso correcto
del Mouse y sena
independientes trabajando
con diversos programas.
Trabajaran en base a
proyectos relacionados al
uso de la tecnologia como
herramienta para el
desarrollo de actividades
divertidas.

Reconocimiento de las partes
del computador

Uso correcto del Mouse
Identifica las formas de
cuidar su computador
Puede moverse en las
ventanas del Portal con el
puntero del mouse (Subiry
bajar el contenido de la
ventana)

Puede cerrar correctamente
las ventanas




SEGUDNO TRIMESTRE

COMP. DE AREA - UNIDAD

CONCEPTUALES

CONTENIDOS

PROCEDIMENTALES

ACTITUDINALES

- Comprender los aspectos
importantes la tecnologia 'y
mostrard un comportamiento
ético en el uso de la
computadora y otras
tecnologias.

- Demostrar conocimiento y
destreza en el uso de la
computadora y otras
tecnologias.

- Actividades artisticas para los
diferentes acontecimientos del
afno.

- Actividades dirigidas a la
utilizacion y firmeza del Mouse.

Uso de los Tutores para
aprender el manejo
correcto del computador
y sus componentes.

Juego de memoria con
el uso de los programas
Multimedia

Actividades de
aprendizaje a traves de
sonidos y formas

Trabajando la expresion
artistica a través de
programas de arte.

A traves de diversas
actividades se traslada al a
un viaje para descubrir los
componentes principales del
computador.

Usar una variedad de
tecnologias para tener
acceso, analizar, interpretar,
sintetizar, aplicar y
comunicar informacion.

Utilizacion de diferentes
aplicaciones gréficas.

Creacion de su libro para
colorear.

Identifica la computadora
COMO una maquina que ayuda
a las personas a trabajar y a
jugar. Identifica los
componentes fisicos.

Demuestra cuidado y uso
correcto de las computadoras.

Mostrar a los nifios que las
computadoras pueden emitir
sonido.

Fortalece el reconocimiento
de formas y colores.

Trabaja independiente con el
uso del Mouse y navega solo
por las opciones de los
programas.




TERCER TRIMESTRE

COMP. DE AREA - UNIDAD

CONCEPTUALES

CONTENIDOS

PROCEDIMENTALES

ACTITUDINALES

El mundo de Internet. Uso y
aplicaciones.

Actividades de Lecto-Escritura
basica con el Uso del Teclado

La Magia de los Cuentos en
ambiente Multimedia

Juega y Aprende

Sitios educativos que se
acceden desde el Portal
Educativo.

Agrupa items en base a
distintos atributos
usando manipulativos
ylo software.

Organiza una historia

gréafica en orden
secuencial/lineal.

Juegos Didacticos

Actividades de Ingenio

Trabajando con las
Principales caracteristicas.

Conociendo sitios
divertidos.

Encuentra y usa letras,
numeros y teclas especiales
en un teclado.

Coloca el cursor en una
posicién especifica.

Identifica items en base a
distintos atributos usando

manipulativos y/o software.

Juegos Multimedias e
interactivos

Actividades del Portal
Educativo

Nociones del uso de Internet
ingresando a través de
direcciones.

Resaltar la comunicacioén del
nifio a través de programas
informaticos

Trabaja con el lenguaje
receptivo, lenguaje
perceptivo y lenguaje
expresivo.

Trabajar en el desarrollo de
del razonamiento y la logica.




NIVEL
GRADOS

PRIMER TRIMESTRE

COMP. DE AREA - UNIDAD

Segundo Ciclo
3ro, 4to y 5to

CONCEPTUALES

CONTENIDOS

PROCEDIMENTALES

ACTITUDINALES

LA TECNOLOGIA

Los alumnos desarrollan
todo su potencial para poder
entender y conocer la base
de la mayoria de los
programas informaticos
actuales.

Estimular la sociabilidad y
trabajo en equipo.

- Caracteristicas basicas del
entorno de trabajo

- Conocer como esta
compuesto un
computador.

- Actividades de
reconocimiento de partes.

Reconoce las partes principales
del computador.

Independencia en el ingreso y
navegacion de los programas.

EL SISTEMA OPERATIVO

Caracteristicas basicas

Reconocimiento de los
diferentes componentes
principales.

Programas y Accesorios.

- Descripcién del ambiente
del sistema operativo

- Administracion de
Documentos haciendo
uso de los discos y
Carpetas.

A traves de diversas actividades
se trabaja con los nifios en
campafas de concientizacion del
cuidado de sus equipos.




- CONOCIENDO EL -
TECLADO

-  VAMOS A ESCRIBIR

SEGUNDO TRIMESTRE
COMP. DE AREA - UNIDAD

Ubicacion de las letras.
Reconocimiento de teclas
importantes.

El alumno trabaja todas
las opciones relacionadas
con la edicién de textos.

Hacer uso de los
procesadores para
desarrollar la escritura.

CONCEPTUALES

Utilizando Programas
Multimedia los alumnos
aprenden las posturas
principales de los dedos en
el teclado.

Por medio de diversos
programas multimedia
disefiados especialmente
para su edad.

Aplicacion de tamafios,
tipos, y formas de letras,
rétulos.

Conseguir que los alumnos
trabajen con todas las teclas.
Lograr que utilicen las teclas de
opciones principales.

Trabaja aspectos relacionados
con la escritura: contenidos,
construccion, vocabulario,
ortografia, etc.

Realiza contenidos de texto
resaltando el manejo correcto de
herramientas para procesar de
texto.

CONTENIDOS

PROCEDIMENTALES

ACTITUDINALES

- EL MUNDO EN -
INTERNET

Uso y aplicaciones.
Principales caracteristicas.

Conociendo sitios
divertidos.

Actividades de
Concientizacion

Navegar a través de sitios
educativos.

Ingresar a sitios con
actividades y juegos para
desarrollar y estimular el
razonamiento

Desenvolverse en un ambiente
en el cual se trabaja con varios
programas al mismo tiempo.




INVESTIGANDO EN
INTERNET

DISENOS Y COLORES

ACTIVIDADES
DIDACTICAS

Caracteristicas basicas

Conceptos de
Navegacion.

Investigar y Guardar
Informacion.

Conocer las técnicas de
llustraciones a través de
los Programas de Disefio.

Trabajar con los el
desarrollo de la
creatividad artistica
haciendo uso de Disefio
Grafico.

Trabajar sobre
actividades relacionadas
con el desarrollo del
Razonamiento y la
Logica.

Navegar a través de
direcciones.

Realizar busquedas seguras.

Almacenamiento de la
informacion investigada

El alumno trabaja sobre
Actividades de disefio
conociendo los métodos de
lustracion.

Estimular en la creacion de
Historietas llustradas con el
uso de Textos e Imagenes

Uso de Programas
Multimedias para resolver
problemas matematicos y de
razonamiento logico.

Reconocer las principales
caracteristicas de la Navegacion
a través de diferentes sitios Web.

Campafia de Cuidados y
Consejos para navegar seguros.

Desarrollar la capacidad de
Creacién haciendo uso de las
ilustraciones.

Perfeccionar las técnicas de
dibujo ayudados por las
diferentes herramientas graficas.

Estimular el Razonamiento
I6gico y lograr extender las
capacidades de pensamiento a
través de aplicaciones didacticas
en donde el alumno debe lograr
acumular destrezas en el
desarrollo de dichas actividades.




TERCER TRIMESTRE
COMP. DE AREA - UNIDAD

CONCEPTUALES

CONTENIDOS

PROCEDIMENTALES

ACTITUDINALES

TECNICAS DE
PROCESAMIENTO DE
TEXTO

Manejo de procesamiento
de textos con el programa
OpenWriter.

Uso de aplicacion de
formatos de texto para
realzar su contenido

llustracién de los
documentos

Trabajar sobre el
desarrollo de textos que
incluyen el uso de
herramientas de Fuentes y
Parrafos

Uso de la barra de
herramientas para imagen

Desarrollar la capacidad
creadora. Estimular el desarrollo
de la escritura

El alumno utilizara diferentes
herramientas para lograr resaltar
el trabajo con textos y conseguir
una presentacion organizada
Trabajar con actividades que
impliquen hacer uso de
secciones de Documentos.

PROYECTOS DE
EXPOSICION

Hacer uso de las
herramientas aprendidas
para presentar su Proyecto
de Exposicion.

Se trabajara con una serie
de etapas en el desarrollo
del proyecto el cual serd
completado y presentado
en al Feria Tecnologica.

Los alumnos aplicaran todas las
herramientas aprendidas para
exponer el tema del proyecto.




NIVEL
GRADOS

PRIMER TRIMESTRE
COMP. DE AREA - UNIDAD

Tercer Ciclo
6to, 7mo y 8vo

CONCEPTUALES

CONTENIDOS

PROCEDIMENTALES

ACTITUDINALES

- TECLEANDO CON
SOLTURA

- TECNICAS DE
PROCESAMIENTO DE
TEXTO

- INVESTIGANDO EN
INTERNET

Ubicacion de las letras.
Reconocimiento de teclas
importantes.

Manejo de procesamiento
de textos con el programa
OpenWriter.

Uso de aplicacion de
formatos de texto y de
paginas.

Caracteristicas basicas

Conceptos de Navegacion.

Investigar y Guardar
Informacion.

- Utilizando Programas
Multimedia los alumnos
aprenden las posturas
principales de los dedos en
el teclado.

- Trabajar sobre el desarrollo
de textos que incluyen el
uso de herramientas de
Fuentes, Parrafos, Pagina.

- llustracion de los
documentos. Uso de las
herramientas para Imagen y
Dibujo.

- Navegar a través de
direcciones.

- Realizar busquedas seguras.

- Almacenamiento de la
informacion investigada.

Conseguir que los alumnos
cuiden sus posturas y trabajen
con todas las teclas. Lograr que
utilicen las teclas de opciones
principales.

El alumno utilizara diferentes
herramientas para lograr resaltar
el trabajo con textos y conseguir
una presentacion profesional.
Trabajar con actividades que
impliquen hacer uso de
secciones de Documentos.

Reconocer las principales
caracteristicas para realizar
Busquedas a través de
Buscadores.

Campafa de Cuidados y
Consejos para navegar seguros.




COMP. DE AREA - UNIDAD

SEGUNDO TRIMESTRE

CONCEPTUALES

CONTENIDOS

PROCEDIMENTALES

ACTITUDINALES

DESARROLLO DE
PRESENTACIONES

TRABAJANDO CON
DATOS ESTADISTICOS

Uso y Aplicacion del
Programa Openlmpres para
desarrollo de
presentaciones

Trabajar en el desarrollo de
presentaciones para sus
exposiciones.

Concepto y Manejos de
Datos Estadisticos.

Uso de OpenCalc para la
tabulacion de informacion.

Generacion de Graficos
para proyectar la
informacion estadistica.

- Haciendo uso del programa
Impres se trabaja sobre el
Disefio de Presentaciones
que incluyen llustraciones,
Efectos Especiales y
Animaciones.

- Aplicacién de Estilos y
Formatos diversos para
realzar la presentacion.

- Trabajar sobre el disefio de
planillas aplicando
formatos para realzar los
datos.

- Realizar trabajos de
investigacion con diversos
temas en los cuales los
alumnos deberan disefiar
encuestas, organizar la
informacion y realizar los
calculos respectivos en el
programa.

Junto con los diferentes trabajos
de Investigacion los alumnos
deben conseguir desarrollar
presentaciones en donde se
pueda plasmar los contenidos
relevantes y lograr transmitir sus
ideas a través de exposicion de
Sus presentaciones.

Conseguir que los alumnos
adquieran la légica de calculos
utilizando el programa Calc.

Guiar en el disefio de Planillas y
aplicacion de formulas para
datos estadisticos.

Conocer los conceptos de
Graficacion.

10




TERCER TRIMESTRE

COMP. DE AREA - UNIDAD

CONCEPTUALES

CONTENIDOS

PROCEDIMENTALES

ACTITUDINALES

- DIBUJO ARTISTICO Y
PUBLICACIONES

- PROYECTOS DE
EXPOSICION

Conocer las técnicas de
Disefio y trabajar con el
dibujo vectorial a
través del programa
Sodipodi

Uso y aplicacion de
formas de ilustracion y
I6gica de colores.

Hacer uso de las
herramientas
aprendidas para
presentar su Proyecto
de Exposicion.

El alumno trabaja sobre
Actividades de disefio
conociendo las
herramientas del programa.

Trabajar con el desarrollo
de Pancartas, Tripticos,
Tarjetas, folletos, catalogos.

Se trabajaré con una serie
de etapas en el desarrollo
del proyecto el cual sera
completado y presentado en
al Feria Tecnoldgica.

Los alumnos conoceran los
conceptos generales de lo que
son las publicaciones.

Conseguir que realicen disefios
para apoyar en sus diferentes
actividades del afo.

Los alumnos aplicaran todas las
herramientas aprendidas para
exponer el tema del proyecto.
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NIVEL
GRADOS

PRIMER TRIMESTRE

COMP. DE AREA - UNIDAD

Cuarto Ciclo
Secundaria

CONCEPTUALES

CONTENIDOS

PROCEDIMENTALES

ACTITUDINALES

-  USO AVANZADO -
PROGRAMAS DE
OFIMATICA

Manejo de Secciones
de documentos. Disefio
de correspondencias.
Modelos de Textos con
OpenWriter

Uso avanzado de
férmulas y funciones
para la creacion de
Listas con OpenCalc.

Uso y Aplicacion del
Programa Openlmpres
para desarrollo de
presentaciones.

- Junto con actividades de
investigacion los alumnos
trabajaran con secciones de
documentos, uso de
Plantillas, Asistentes,
Formularios. Macros

- Manejo de listas y uso de
las herramientas para Bases
de Datos. Personalizacion
de Calc. Creacion de
aplicaciones.

- Crear presentaciones
Interactivas, Hacer el uso
de Presentaciones en Linea.
Exportaciones.

Los alumnos tendrén la
capacidad de desarrollar textos
profesionales que incluyan
secciones de textos y
organizacion de contenidos.

Desarrollar la I6gica de creacion
de Férmulas para dar soluciones
a los calculos complejos.
Manejo de listas y optimizacion
en manejo de Bases de Datos

Trabajar profesionalmente con
presentaciones orientadas a
mostrar los contenidos en
diferentes ambientes. Archivos
Web. Archivos ejecutables.
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SEGUNDO TRIMESTRE

COMP. DE AREA - UNIDAD

CONCEPTUALES

CONTENIDOS

PROCEDIMENTALES

ACTITUDINALES

- DISENO GRAFICO Y
RETOQUE ARTISTICO

Técnicas de retoque de
Imégenes con Gimp.

Uso de Dispositivos de
captura de Iméagenes

Haciendo uso del programa
Gimp los alumnos
trabajaran sobre el retoque
de iméagenes.

Conocer todas las herramientas
principales.

Aplicar efectos y retogues con
estilos.

- DISENO DE SITIOS WEB

Conocer las técnicas
para desarrollar y poner
en marcha un Sitio
Web en Internet.

Hacer uso del programa
NVU para el desarrollo

del proyecto La Pagina

Web del Colegio.

Trabajar sobre los
conceptos de Sitios Web.
Investigar sobre las
secciones principales.

Hacer uso de las
herramientas de disefio de
NVU para organizar el sitio
Web.

Realizar la publicacion
final en el servidor de
Internet.

Desarrollar la formacion en
disefios de Sitos Web
combinando elementos de
disefo.

Conocer el efecto bueno o malo
que causa las publicaciones en
Internet.
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TERCER TRIMESTRE

COMP. DE AREA - UNIDAD

CONCEPTUALES

CONTENIDOS

PROCEDIMENTALES

ACTITUDINALES

- INTRODUCCION A LAS
BASES DE DATOS
RELACIONALES

- PROYECTOS DE
EXPOSICION

Desarrollo de
aplicaciones con Bases
de Datos en MySQL.

Conceptos de
Almacenamiento y
Manejo de Tablas
relacionadas.

Hacer uso de las
herramientas
aprendidas para
presentar su Proyecto
de Exposicion.

A través de una situacion
real los alumnos disefaran
la Aplicacion para
almacenamiento de
informacion.

Procesar los datos para
generar reportes y trabajar
con actualizaciones de
datos

Se trabajara con una serie
de etapas en el desarrollo
del proyecto el cual serd
completado y presentado en
al Feria Tecnoldgica.

Los alumnos tendran que
analizar la informacion en base a
una serie de investigaciones y
disefiar una Base de Datos sélida
que pueda procesar informacion.

Haciendo uso de la légicay el
razonamiento los alumnos
aprenderan a crear relaciones de
datos y mantener la informacion
consolidada.

Los alumnos aplicaran todas las
herramientas aprendidas para
exponer el tema del proyecto.
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